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Conteúdo programático 

Tentamos a construção e recuperação das cenas urbanas e espaços arquitetônicos, baseando-se em 
parâmetros de crescimento sustentáveis e justificáveis através do uso estratégico das capacidades 
computacionais para auxiliar as atividades rotineiras. Desta maneira acrescentamos a modelagem e a 
simulação ambiental em nossos propósitos. O grupo de desenvolve, cataloga e estuda e modela sistemas onde 
espaço e a computação se entrelaçam, constituindo interfaces econômicas e intuitivas para as interações da 
vida citadina. Repercute nos avanços da modelagem da informação e no estudo de sistemas complexos, 
enfrentando problemas contemporâneos tais como a acessibilidade, as iniquidades sociais, a saúde urbana, 
reconduzindo a um arcabouço de informações sobre o meio ambiente construído capaz de auxiliar na gestão 
dos espaços, sua sustentação e eliminação de conflitos. Publicações de todos os níveis e doutores e mestres 
resultam deste trabalho 
 

Forma de avaliação 

Participação em aulam Seminários, debates e trabalho dissertativo. 

Observações 

1. Batty, M. (2013). The New Science of Cities. MIT Press. 
2. Brail, R. K. (Ed.). (2008). Planning Support Systems for Cities and Regions. Lincoln Institute of Land 

Policy. 
3. Castells, M. (2011). The Rise of the Network Society: The Information Age: Economy, Society, and 

Culture Volume I. Wiley-Blackwell. 
4. Deleuze, G., & Guattari, F. (1987). A Thousand Plateaus: Capitalism and Schizophrenia. University of 

Minnesota Press. 
5. Graham, S., & Marvin, S. (2001). Splintering Urbanism: Networked Infrastructures, Technological 

Mobilities and the Urban Condition. Routledge. 

about:blank


OFERTA DE DISCIPLINA 

Anexar referências bibliográficas atualizadas 

Assinatura da/do professor/a Data 

  

Deliberação do colegiado Data 

  

Assinatura da/do coordenadora Data 

  

Programa de Pós-Graduação em Arquitetura e Urbanismo da Escola de Arquitetura da UFMG 
Rua Paraíba, 697 | Funcionários | 30130-140 | Belo Horizonte – MG | Tel: 31 3409 8839  | arq-colpos@ufmg.br  

6. Greenfield, A. (2017). Radical Technologies: The Design of Everyday Life. Verso. 
7. Kitchin, R., & Dodge, M. (2011). Code/Space: Software and Everyday Life. MIT Press. 
8. Mitchell, W. J. (2005). E-topia: Urban Life, Jim—But Not As We Know It. MIT Press. 
9. Neis, P. (2014). The Street Network Evolution of Crowdsourced Maps: OpenStreetMap in Germany 

2007–2011. Springer. 
10. Novak, M. (1991). Liquid architectures in cyberspace. In: Benedikt, M. (Ed.), Cyberspace: First Steps. 

MIT Press. 
11. Rheingold, H. (1993). The Virtual Community: Homesteading on the Electronic Frontier. Addison-

Wesley. 
12. Sassen, S. (2011). The Global City: New York, London, Tokyo. Princeton University Press. 
13. Schumacher, P. (2011). The Autopoiesis of Architecture: A New Framework for Architecture, Volume 1. 

Wiley. 
14. Shepard, M. (Ed.). (2011). Sentient City: Ubiquitous Computing, Architecture, and the Future of Urban 

Space. MIT Press. 
15. Townsend, A. M. (2013). Smart Cities: Big Data, Civic Hackers, and the Quest for a New Utopia. W.W. 

Norton & Company. 
16. Waldheim, C. (Ed.). (2006). The Landscape Urbanism Reader. Princeton Architectural Press. 
17. Whyte, J. (2013). Beyond the Computer: Changing Medium in Digital Design. Routledge. 
18. Wiener, N. (1948). Cybernetics or Control and Communication in the Animal and the Machine. MIT 

Press. 
19. Yigitcanlar, T., Kamruzzaman, M., & Teriman, S. (2015). Neighborhood Sustainability Assessment in 

Action: Cross-Evaluation of Three Assessment Systems and Their Cases from the US, the UK, and 
Australia. Journal of Planning Education and Research. 

20. Zelinka, A., & Engel, J. (1999). Cyberspace and the American Dream: A Magna Carta for the Knowledge 
Age. Progress & Freedom Foundation. 

 
 

about:blank

		2023-10-20T15:20:09-0300
	Renato Cesar Ferreira de Souza:60984279687




